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The Matrix: Reloaded 

Xmen: X2 UNITED

Jason vs. Freddy

The Italian Job

Spy Kids III

BulletProof Monk  

Xmen 

Catch Me If You Can 

The Ring 
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Reign of Fire 

Final Destination II 

The League of
Extraordinary
Gentlemen 

Star Trek Nemesis

Undisputed 

Coronado 

Panic Room 

The Imposter 

Murder By Numbers 

Tristan & Iseut 

The Majestic 

Swordfish 

Cats & Dogs 

Mission Impossible II 

The Mummy Returns 

Tomb Raider 

Driven

Los Mejores Artistas del Cine y

la Televisión Confían en 3ds max

para producir con rapidez 

Xmen: X2 UNITED
©2003, Twentieth Century Fox Film Corporation, 

Credito fotografico : Frantic Films



Cine & Televisión
SU TRABAJO.  A SU AIRE.

Crear secuencias con efectos visuales asombrosos y
animaciones o emitir diseños gráficos requiere un software
que sea flexible, abierto y que posea una amplia gama de
herramientas que liberen su talento para crear fascinantes
efectos 3D.

Con plazos muy justos y grandes expectativas de 3D
sofisticadas, más animadores de cine y televisión apuestan
por 3ds max por su capacidad para ajustarse a procesos
complejos.

3ds max 6 ofrece herramientas fiables de alta
productividad que modelan, animan y renderizan:

modelado & animación

Polígonos rápidos y elegantes, Parches, Superficies
SubDivididas y un completo conjunto de personajes y otras
herramientas de animación 

rendering

Renderer rápido, híbrido para escaneo de líneas incluyendo
iluminación global y red ilimitada de rendering 

backburner™

Gestione el rendering offline para todos los renderers 
de 3ds max 6, mental ray® y para el rendering de Discreet
combustion™, flint®, flame® e inferno® de Discreet

mental ray®

El rendering mental ray está incluido en cada licencia 
3ds max 6, accesible directamente a través de una UI intuitiva

dinámicas

reactor® 2 integrado con dobles virtuales y dinámicas
realísticas para vehículos 

Sombreados

Herramientas intuitivas para la creación de sombreados
con una mezcla ilimitada de algoritmos de sombreado,
componentes prácticos y de tramas, disponiendo de un
sofisticado control sobre los canales de mapas y las
mezclas

flujo de partículas

El sistema líder de Partículas Orientado a Eventos le
permite crear niebla, polvo, explosiones y efectos
orgánicos realistas 

sistema mate de color digital 

Construya entornos a gran escala, con detalles  foto-realistas,
con una extensa colección de herramientas para la creación
de entornos, aplicación del color y definición mate

gestión de las escenas

Extensas herramientas para gestión visual incluyendo una
Visión Esquemática mejorada que facilita la gestión de
grandes escenas con cientos o miles de objetos 

herramientas de desarrollo 

Amplia arquitectura SDK para desarrollo de plug-in y
lenguaje MAXScript™

flujo de trabajo 2D/3D 

Integración con las soluciones de composición y efectos
combustion, flint, flame y inferno

intercambio

Soporte para formatos múltiples incluyendo .FBX, .DXF 
y .3DS para trasladar datos entre 3ds max 6 y otras
aplicaciones 3D, incluyendo Maya™ y el software XSI®

Disponibles múltiples herramientas para terceras marcas
incluyendo soporte para rendering para PRman™, mental ray,
Brazil™, VRay™ y finalRender™ o tecnología propia de
rendering 

Bacardi television spot
Credito fotografico : Grad3

Nissan Micra television spot

Credito fotografico : Creo Post Production; réalisateur David Lynch

Catch Me If You Can
Kuntzel+Deygas at Nexus Productions, ©2003 DreamWorks LLC



FRANTIC FILMS
« Con nuestras pre-visualizaciones 3ds max,

colaboramos con los directores para planificar 
las secuencias desde el principio al fin.»
Chris Bond
Presidente

BIG STUDIOS
« El hecho de que 3ds max es rápido, flexible,

accesible e intuitivo y que dispone de un veloz
renderer de red nos ha ayudado a cumplir
nuestros plazos ».
Colin Gillies
Director Creativo

GRAD3
« 3ds max es un sistema de producción abierto 

y flexible. Te brinda la posibilidad de reaccionar 
a los deseos del cliente de manera que puedas
hacer tu trabajo a tiempo con la máxima calidad »
Swen Spichtinger
Artista 3D

KDLAB

BLUR STUDIO

"Nos gusta 3ds max por ser

realmente un paquete sólido que

es mucho más rápido que los

programas de la competencia.

Nuestros artistas son expertos a

la hora de hacer ‘cantar’ 3ds max

y de crear increíbles imágenes

con él. Para nosotros, no hay

mejor software que 3ds max" 

Tim Miller
Co-Fundador y Director Creativo

Shania Twain Music Video



SUSCRIPCIÓN

Aproveche su inversión en software y manténgase a la
cabeza en la curva de aprendizaje con el Programa de
Suscripción de Discreet.  Mediante una cuota anual, puede
obtener acceso a una página web solo para miembros para
una gestión online de las licencias fácil de usar, descargas
de valiosas extensiones de software, parches, y módulos
informativos de e-aprendizaje.  El Programa de Suscripción
de Discreet es la forma más fácil y asequible de mantener
al día su software 3ds max. 
Visite www.discreet.com/subscription. 

EDUCACIÓN

Realice diseños geniales incluso mejor que antes al
estimular su propio talento con lo último en conocimiento
sobre producto. Discreet Education ofrece sesiones de 
e-aprendizaje, clases presenciales, instructores certificados,
material para cursos y programas educativos a través de la
comunidad internacional de los Centros de Formación de
Discreet.
Visite www.discreet.com/education.

PROGRAMA sparks®

Entre en un mundo de ayuda a la programación, scripts
compartidos, plug-ins y servicios de ingeniería.  Bienvenido a
sparks de Discreet, un programa y un portal web que ofrecen a
los desarrolladores acceso directo a ideas, trucos, scripts y
herramientas útiles que les ayudarán a finalizar sus tareas. Los
foros online le brindarán acceso directo a la ayuda de
ingeniería de Discreet para las preguntas más difíciles. 
Visite sparks.discreet.com

SOPORTE

El soporte Discreet les ayuda a mejorar vuestra competencia
y les asegura un exito continuo con sus productos gracias
a un programa bien pensado incluyando un numero de
telefono gratuito, un sitio web con informaciones completas
sobre los productos, Preguntas/Respuestas y una base de
conocimiento elevada...
Visite www.discreet.com/support/3dsmax

PLUG-INS 3DS MAX CERTIFICADOS DE DISCREET 

Descubra un mundo de plug-ins que brindan un valor y una
funcionalidad extraordinarios. Las herramientas certificadas
ofrecen un esquema común de licenciamiento, materiales
completos de aprendizaje y funcionalidad integrada – 
descubra los Plug-ins 3ds max Certificados de Discreet 
publicados por Turbo Squid.  Gestionados por Turbo Squid,
uno de los principales socios de Discreet, estos plug-ins 
3ds max e información cualificada son accesibles a través
de la e-tienda de Turbo Squid.  
Visit www.turbosquid.com/dcp

INFORMACIÓNES COMPLEMENTARIAS

Para obtenir más información acerca de los productos de
Discreet, visite nuestro sitio web www.discreet.com o
envie un email a infoline-emea@discreet.com o contacte
con nuestro mayorista TECHEX IBERICA al 91 515 89 45.
Para contactar con un distribuidor autorizado de Discreet 
lo más cerca de su provincia visite www.discreet.com/resellers.

PGA Tour broadcast opening
©2003 CBS Sports, Credito fotografico : Big Studios Inc.

Bulletproof Monk
©2003, MGM, Credito fotografico : Blur Studio

Frucor Beverages television spot

Final Destination II



DISCREET
A division of Autodesk, Inc.
Pinar 5, suite 501-503
Madrid 28006
+ 34 91 745 59 72
www.discreet.com
Product information and specifications are subject to change without notice. This publication may contain inadvertent
technical inaccuracies or typographical errors. Autodesk, Inc., provides this information "as is," without warranty of any
kind, either express or implied, including any implied warranties of merchantability or fitness for a particular purpose
(this exclusion may not apply to you as some jurisdictions do not allow the exclusion of implied warranties).

Discreet is a division of Autodesk, Inc. Autodesk, Discreet, 3ds max, AutoCAD, Autodesk Inventor, cleaner, combustion, DXF,
Revit, and sparks are either registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc./Autodesk Canada Inc. in the USA and/or
other countries. mental ray is a registered trademark of mental images GmbH & Co. KG, licensed for use by Autodesk, Inc. All
other brand names, product names, or trademarks belong to their respective holders. ©2003 Autodesk, Inc. All rights reserved. 
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